Kontrolna zadaća drugi razredi – ožujak 2011.

1) Jednostavni zadatak s brojevima ili znakovima (operatori +, -, *, DIV, MOD,   /, funkcije Trunc(), Round(), Ord(), Sqr(), Sqrt(), Sin(), Chr(), Succ(), Pred(), ...)

2) Jednostavni zadatak s brojevima ili znakovima i grananjem – IF,  jednostavni zadatak s višestrukim izborom – CASE
3) zadatak koji zahtjeva kombiniranje 1) i 2)
4) Standardni zadatak s petljom (nešto ponavljati znani broj puta - FOR,   do ispunjenja uvjeta - REPEAT, ili dok je uvjet ispunjen - WHILE)

5) Zadatak za malo razmišljanja

6) Napraviti izbornik s ponuđenim zadacima koji se ponavlja dok korisnik ne odabere izlaz iz izbornika. Svaki zadatak riješiti kao proceduru koja se poziva iz izbornika.

Jednostavni zadatak

· Specificiraj i napiši program koji učitava dva cijela broja, te ispisuje

· njihov umnožak

· ostatak cjelobrojnog dijeljenja prvog s drugim

· rezultat cjelobrojnog dijeljenja prvog s drugim

· Specificiraj i napiši program koji učitava jedan cijeli broj, te ispisuje

· njegov kvadrat

· drugi korijen iz tog broja

· znak iz ASCII abecede čiji je redni broj upisan

· Specificiraj i napiši program koji učitava jedno slovo, te ispisuje

· prethodno slovo u ASCII abecedi

· slijedeće slovo u ASCII abecedi

· redni broj tog slova u ASCII abecedi

· Napiši program koji učitava  koordinate točke u pravokutnom koord. sustavu te ispisuje udaljenost te točke od ishodišta! 

Jednostavni zadatak s naredbom IF

· Napiši program koji učitava jedan realni broj. Ako je pozitivan, ispisuje njegov drugi korijen, inače ispisuje tekst "Ne znam vaditi korijen iz negativnog broja!"

· Napiši program koji učitava temperaturu u Celzijusevim stupnjevima. Ispisuje temperaturu u Kelvinovim stupnjevima, ili poručuje da je upisana temperatura niža od apsolutne nule(-273oC)!

· Napiši program koji učitava dužine stranica trokuta, te ako takav trokut postoji, ispisuje površinu (po Heronovoj formuli, ako znaš, koristi funkciju)!

· Napiši program koji učitava parametre kvadratne jednadžbe i ispisuje realna rješenja (ako postoje; ako znaš, koristi funkciju)!

· Napiši program koji učitava dva broja te ispisuje veći!

· Napiši program koji učitava tri broja te ispisuje najmanji!

· Napiši program koji učitava tri broja te ih spisuje po veličini!
višestruki izbor (CASE)
· Napiši program koji učitava cijeli broj te ispisuje učenika koji je pod tim brojem zapisan u imeniku. Ako broj nije u granicama od 1 do 6, program ispisuje "Znam prezimena samo prvih šest učenika"

· Napiši program koji učitava cijeli broj te ispisuje naziv odgovarajućeg mjeseca u godini! Ako broj nije u granicama od 1 do 12, program ispisuje "Pogrešan redni broj mjeseca!"

· Napiši program koji učitava cijeli broj te ga, ako je veći od 0 a  manji od 10 ispisuje rimskim brojevima, inače ispiše "Prevelik broj!"

· 3)
Napiši program koji učitava jedan znak; ako je samoglasnik ispiše jednu riječ koja njime počinje, inače ispiše 'Nije samoglasnik!'

Jednostavni zadatak s više elemenata

· Učitaj koliko imaš kuna i cijenu čokolade! Napiši koliko čokolada možeš kupiti i koliko će ti kuna preostati!

· Učitaj znak. Ako je znak veliko slovo, napiši malo, a inače isti znak!  Na pr: 

Upiši znak! D

ali

Upiši znak! 2
Upisao si d




Upisao si 2


Uputa: malo slovo u ASCII standardu ima binarni zapis za 32 veći od velikog slova (A->65, a->97)
· Učitaj tri ocjene. Ispiši zaokruženu srednju ocjenu!  Na pr: 

Upiši tri ocjene! 5 5 4


ali
Upiši tri ocjene! 5 4 4
zaokružena srednja ocjena je 5

zaokružena srednja ocjena je 4
Ponavljanje (FOR, REPEAT, WHILE)

ako znaš, koristi funkcije i procedure
· Napiši program koji učitava 20 brojeva! Ispisuje 

· najveći upisani broj

· zbroj upisanih brojeva

· prosjek upisanih brojeva

· koiko je upisano negativnih brojeva

· najmanji upisani broj

· koliko je upisanih brojeva većih od 100

· Napiši program koji učitava znakove dok se ne utipka 'Q' (provjera u funkciji NASTAVITI). Ispisuje 

· koliko je upisano slova A

· koliko je ukupno upisano slova

· upisano slovo zadnje po ASCII abecedi

· Napiši program koji učitava veličinu kuta i ispisuje njegov sinus. Potom postavlja pitanje 'Ponoviti?' (funkcija) Ponavlja učitavanje kuta dok se na pitanje ne odgovori s 'N'.

· Napiši program koji učitava duljinu polumjera, a ispisuje površinu, te se ponavlja dok se za polumjer ne upiše 0 !

Nešto zahtjevniji zadaci

ako znaš, koristi funkcije i procedure
· Napiši program koji učitava znakove do upisa slova 'X'. Tada ispisuje koliko puta je bio upisan svaki samoglasnik!

· Napiši program koji učitava jedan cijeli broj i ispisuje zbroj njegovih znamenaka!

· Napiši program koji učitava jedan cijeli broj i ispisuje sve njegove djelitelje!

· Napiši program koji će učitati cijeli broj, te ispisati na ekran trokut sastavljen od učitanog broja! (Na pr.: 3 ->
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· Napiši program koji će učitati cijeli broj, te ispisati na ekran trokut sastavljen od učitanog broja! (Na pr.: 3 ->
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· Napiši program koji će učitati cijeli broj, te ispisati na ekran napisati kvadrat ovisan o učitanom broju! (Na pr.: 3 ->


3->
1 2 3      

4->
 1   2   3   4     

4 5 6
    

 5   6   7   8
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· Napiši program koji će učitati jedno slovo te ispisati

· kvadrat od 4x4 takova slova

· kvadrat od 4x4 slova, prvo slovo u prvom redu je upisano, a zatim slova po abecedi, na pr.


      

C->
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· Napiši program koji učitava jedan cijeli broj i ispisuje da li je prost!

· Napiši program koji učitava jedan cijeli broj i ispisuje sve njegove djelitelje!

· Napiši program koji učitava dva cijela broja i ispisuje 

· njihovu najveću zajedničku mjeru!

· njihov najmanji zajednički višekratnik!

· Napiši program koji “pogađa” zamišljni cijeli broj! Program nudi neki broj i pita da li je zamišljeni broj veći od ponuđenog. Na osnovu odgovora (‘D’ ili ‘N’) program nudii slijedeći broj ili kazuje zamišljeni.

· Napiši program koji približno (na pr. s točnošću od 1/1000) rješava zadanu matematičku jednadžbu , na pr. 3x+2=4sin(5x-0.2)
· Pitgorini brojevi su trojke prirodnih brojeva X,Y,Z za koje vrijedi da je Z2=x2+y2.  Napiši sve takove trojke manje od 40!

· Ispiši sve prirodne brojeve do 500 koji su jednaki zbroju kubova svojih znamenaka!

· učitati brojnike i nazivnike dvaju razlomaka i zbrojiti ih svođenjem na zajednički nazivnik! Rezultat kratiti!

